
Was sind, grob zusammengefasst, 
Deine Aufgaben und Deine Verantwortung 
bei der VGL?

Ich bin zusammen mit dem Backend-Team für 
die Stabilität und Effektivität der Backend-Pro-
zesse verantwortlich. Ich analysiere das System, 
plane und begleite Neu- und Weiterentwicklun-
gen der Produkte.

Was � ndest Du an Deinem Job 
besonders spannend?

Der Markt stellt uns immer wieder vor neue Her-
ausforderungen. Dies führt dazu, dass wir unsere 
Ansätze und Lösungen regelmäßig anpassen 
oder auch komplett überdenken müssen. Durch 
den stetigen Wandel habe ich die Möglichkeit, 
meine Erfahrungen und mein Wissen einzubrin-
gen und aktiv an neuen Entwicklungen mitzu-
wirken.

Wie gefällt Dir die Zusammenarbeit 
mit den Teams?

Wie in den meisten Firmen arbeite ich oft mit 
Frontend- oder DevOps-Teams zusammen. Die 
Zusammenarbeit ist stets sehr professionell und 
interessant.

Welches Projekt oder welche Aufgabe 
hat Dir am meisten Spaß gemacht?

Letztes Jahr haben wir die Produkt-Detailseiten 
implementiert und live gebracht. Damit können 
Nutzer sich nun die wichtigsten Informationen zu 

einem Produkt zusammengefasst und objektiv 
anschauen und direkt sehen, wo und wie schnell 
das Produkt erhältlich ist. Dieses Projekt war eine 
große Herausforderung, die wir gemeinsam sehr 
gut gemeistert haben.

Hast Du Dich schon weitergebildet? Wenn ja, 
welche Weiterbildung hast Du gemacht und 
wie hilft sie Dir mit Deinen Aufgaben und 
Deinem Verantwortungsbereich bei der VGL?

Ich persönlich habe mich im Laufe der letzten 
Jahre immer wieder mit der Performance von 
Code beschäftigt. Gerade bei der Arbeit mit 
großen Datenmengen spielt jede Millisekunde 
eine Rolle. Auch wenn die Optimierung oft sehr 
aufwendig ist, lohnt sich der Aufwand und ist 
niemals umsonst.

Was gefällt dir bei der VGL neben 
deinen Aufgaben noch besonders gut?

Ich fi nde es sehr wertvoll, dass man sich mit 
jedem - auch mit dem C-Level - unterhalten und 
Informationen austauschen kann.

Was ist Dein Lieblingsvergleich?

Mein liebster Vergleich ist https://www.ver-
gleich.org/trackball-maus/.
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